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  ABSTRACT    

 

The research aimed to determine the effect of playing electronic games on linguistic 

fluency in children، and determine the differences in linguistic fluency between these 

children according to gender. 

The sample of the study consisted of (110) children from the fifth-grade students (38 male 

/ 72 female)، the sample was divided into two groups (the first: Students who do not play 

electronic games) and (the second: Students who play electronic games).  

To achieve this aims، the researcher used the descriptive research methodology، and the 

measure of innovative thinking that consists of four parts: Two parts for verbal fluency and 

two parts for intellectual fluency.  

The study showed the following results:  

- There are differences in the level of the linguistic fluency among the fifth-grade students 

according to gender، in favor of female. 

- There are differences in the level of linguistic fluency between the first and second 

groups on the linguistic fluency scale، in favor of members of the first group and of both 

sexes. 
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 لكترونيةالألعاب ال  وفق ممارسة الصف الخامس تلاميذ لدى ويةالطلاقة المغ
 "مدينة اللاذقيةبالأساسي في مدارس الحمقة الأولى من التعميم ة يدانيمدراسة "

 
*عبير حاتم د.  

 (2020 / 8 / 9قبل لمنشر في  . 4242/  6/  42تاريخ الإيداع )
 

 ممخّص  
 

وتعرف الفروق في الطلاقة  ،لالكترونية عمى الطلاقة المغوية لدى الأطفالىدف البحث إلى تعرف أثر ممارسة الألعاب ا
 المغوية بين ىؤلاء الأطفال تبعاً لمتغير الجنس. 

وذلك في مدارس مدينة  ،تمميذة( 72تمميذاً/  38( طفلًا من تلامذة الصف الخامس )110تكونت عينة الدّراسة من )
 اللاذقية.

ن )الأولى: التلاميذ الذين لا يمعبون الألعاب  الالكترونية( و)الثانية: التلاميذ الذين توزع أفراد العينة عمى مجموعتي
)القسم الخاص يمعبون الألعاب الإلكترونية(. ولتحقيق ىذه الأىداف اتبعت الباحثة منيج البحث الوصفي، واستخدمت 

: جزأين لمطلاقة المفظية وجزأين لمطلاقة مقياس التفكير الابتكاري المؤلف من أربعة أجزاءمن الطلاقة المغوية( من 
 الفكرية. 

 وأظير البحث النتائج الآتية: 
 وذلك لصالح الإناث.  ،وجود فروق في مستوى الطلاقة المغوية لدى تلاميذ الصف الخامس تعزى لمتغير الجنس -
لطلاقة المغوية، وذلك لصالح وجود فروق في مستوى الطلاقة المغوية بين المجموعتين الثانية والأولى عمى مقياس ا -

 أفراد المجموعة الأولى ومن الجنسين.
 
 مرحمة التعميم الأساسي. ،الطلاقة المغوية ،الألعاب الالكترونية مفتاحية:الكممات ال
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 مقدمة:
كل  للاستماع والقراءة والكتابة. وتمثحدث واكالت ،خرين بما تشممو من مياراتواصل مع الآبات التمتعد المغة أىم متط

ا وسيمة ميمة من وسائل ية عبر العصور. كما أنتيذ المعرفة وتناقل الخبرات الحياواحدة من ىذه الميارات إحدى نواف
سات الّتي لدراا الباحثين لإجراء. مما يحدو ب(Mohammad Ali. 2010. 22. )العقمي والمعرفي والانفعالي والنم
تي قد يكون ليا دور كبير في تنمية ميارات أخرى ال المغويةالميارات  أىمواحدةٌ من ك - ،طلاقة المغويةوال ،اولت المغةتن

ولاسيما في مرحمة الطفولة والسنوات الدراسية لدى الفرد وعمى وجو الخصوص الميارات الاجتماعية_ بيدف تنميتيا 
  مدى الحياة. شخصيةالفي  أثرىا يمتدو  في حياة الطفلحجر الأساس  ىذه المرحمة  إذ تشكل ،الأولى بشكل خاص

 مع بدايات الألفية الثالثةالسريع الذي شيده العالم  التغيرَ  رافقكما يعدّ المعب وسيمة من وسائل التواصل والتعمّم. وقد 
مفيوم المعب عند الأطفال. ففي حين ارتبط لعب الأطفال بتعالي صيحاتيم وضحكاتيم الجماعية في منطقة في  تغيرٌ 
لمطفرة المعموماتية التي  نتيجة الإلكترونيةل عديدة من الألعاب ، جاءت ولادة أجياماقة شوفة غالبًا ما تكون حديمك

و الياتف أعطمتو وحيدًا أمام شاشة الحاسوب احتمت حياتنا بكل تفاصيميا. وبات مألوفًا مشيد الطفل يجمس في يوم 
و المفضمة التي تصنف مية تفاعل مع  ألعاببذلك بناء عمالنقال وىو في ملابس النوم التي لم يضطر لاستبداليا، ليبدأ 

 إلىكوسائل حديثة لامتصاص الغضب وجعل أوقاتو ممتعة تتلاءم مع متطمبات العصر، حيث انتقل اىتمام الصغار 
. لقد يم من كلا الجنسينكالبلاي ستيشن وألعاب الفيديو وألعاب الأجيزة الموحية التي بدأت تجذب الإلكترونية الألعاب

ة أطفالنا بالمعب بشتى أنواعو، حيث يتعممون ويكتسبون من خلالو معظم سموكياتيم الحياتية، ويترك المعب ارتبطت حيا
بصمات واضحة عمى ملامح شخصياتيم، وبالتالي يشكل المعب مخزونًا معرفيًا يرتبط بفيم الطفل وتفكيره. ولما كان 

إكساب الطفل مزيدًا من  إلىنو يعد نظامًا ييدف المعب يسير في خطوات منظمة يمر بيا كل لاعب أثناء لعبو، فإ
أن لمعب علاقة وطيدة بالتفكير كأسموب  (Kayكاي )ييا إلا من خلال التفكير. ويؤكد المعرفة التي لا يمكن التوصل إل

كل منيا بالأخرى، فإن  أثر حياة، ومصدر رئيس لمتعمم. وعندما نتذكر أن المعب يسير في خطوات منظمة تؤثر وتت
يد ىذه الخطوات واختبار صحتيا ومدى ارتباط كل منيا بالأخرى، ومدى تحقيقيا للأىداف التي وضعت من أجميا تحد

 (.Abo-Jaber، 2004، 85) يقودنا لمحديث عن التفكير والإبداع والتعمم كعممية عقمية
ألعاب  مفاده " اً مم، ورفعوا شعار يع الألعاب لمتعالأقراص المرنة والشركات التجارية لتصناتجو العاممون عمى إنتاج وقد 

 .لمتعمم" في مقابل "لعب الألعاب لمتعمم
محاولة تطوير  إلىإن الباحثين في استخدام الألعاب في التربية قد أثبتوا أن ىذه الألعاب تشكل مصدراً يدفع بالمتعممين 

ن ىذا وا   ،التي لا يعرفونيا  أنيم يتعممون الأشياء إلىمعموماتيم ومعارفيم بوضعيا عمى المحك العممي. إضافة 
ناثاً( في المعب، بدأ يثير  الإلكترونيةالانتشار الواسع للألعاب  وزيادة الساعات المصروفة من قبل الأطفال )ذكورًا، وا 

. والشخصية والمغوية التساؤلات من قبل المربين وعمماء النفس وعمماء الاجتماع حول أثارىا المعرفية أو الانفعالية
 تفائمين لمعب الأطفال بالألعابفريقين ما بين م إلى واقائم بين العمماء، وانقسمالموضوع مثار جدل  وأصبح ىذا
وبين متشائمين. وقد أقام كل من الفريقين وجية نظره عمى أساس من الحجج والافتراضات التي لا يمكن  الإلكترونية

 المغوي واكتساب المغة عند الاطفال تجاىميا مع اقتناعنا بأن ىذه الألعاب سيكون ليا دور في النمو
 (Al-Heelah، 2002،  74) 
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 :البحثمشكمة 
تغيراً ممموساً في عصرنا الحالي،  -نتيجة التغيرات التي شيدىا العالم من تطور عممي وتكنولوجي-شيد مفيوم المعب 

يل الحالي مرتبطاً بالثورة أصبح الج ،اعة الأقران والخروج خارج المنزلعب مع جممفي حين كان المعب مرتبطاً بالف
 الإلكترونيةوبما أن الألعاب  ،في مجتمعنا الإلكترونيةالتكنولوجية والتقدم الالكتروني اليائل. ونظراً لانتشار الألعاب 

وبما  ،ات الأطفال ونموىم بشكل كامل ونموىم المغوي بشكل خاصر بشكل كبير وأخذت تؤثر عمى سموكأخذت بالانتشا
وبما أن النمو  المرحمة الأكثر أىمية في تشكّل الشخصية المعارف، وتأسيس الميارات وتوجيو القدرات،أن الطّفولة ىي 

إلى  (Abo-Asaad، 2015، 95) وقد أشار ىو جزء لا يتجزأ من النمو ككلّ. كأحد مياراتو الطلاقة المغويةو المغوي 
في التعمم بين سن العاشرة والرابعة عشرة من عمر  ويتم توظيفيا أن الطلاقة المغوية تظير في سن سبع أو ثمان سنوات

كمرحمة عموماً نظراً لأىمية مرحمة الطفولة و . ضمن ىذا المرحمة العمرية تحديداً تقع  ولكون عينة البحث الحالي .الطفل
اً عمى حدّ سابقفي البيئة المحمية لم يُبحث  البحث الحاليموضوع كما أن تأسيسية لمنمو المعرفي والاجتماعي والمغوي. 

. بشكل خاص الطلاقة المغويةوعمى  عمى النمو المغوي الإلكترونيةممارسة الألعاب  أثردراسة ل يادفع مماعمم الباحثة؛ 
الصف  تلاميذى لد المغويةالطلاقة  في الإلكترونيةممارسة الألعاب ما أثر تي: بالسؤال الآ لدراسةمشكمة ا وقد حددت
 ساسي الأ الخامس

 
 :وأهدافه البحثأهمية 

   الأهمية النظرية: 
ساسي الأتعميم ال/  الصف الخامس تلاميذفي النمو المغوي لدى  الإلكترونيةممارسة الألعاب  أثر ىذا البحثوضح ي -

 لدى الطلاقة المغويةعمى  الإلكترونيةالذي تتركو الألعاب ثر حاول تقديم معمومات أساسية عن الأيو  ،في مدينة اللاذقية
 ة. أفراد العين

إضافة جديدة  ،الطلاقة المغويةفي  الإلكترونيةالألعاب  أثر لبعد الثقافي فيما يتعمق بفضلًا عن اتقدم ىذه الدراسة  -
كون ىذه المرحمة من ل ؛ي شريحة اجتماعية ىامةعينة من الطفولة المتوسطة وى لدىوىي دراسة ىذه المتغيرات 

المعرفي والشخصي والنفسي والاجتماعي  مستقبل الفرد فيط بيا وتؤثر المتغيرات التي تحيبكل أثر الطفولة حساسة وتت
 .والمغوي

 ية:تطبيقالأهمية ال
 :الآتي البحث الحاليقدم ي
عمى النمو المغوي لدى  الإلكترونيةالألعاب  أثر إلىانتباه المعممين والمربين وأولياء الأمور  البحث الحالي مفتقد ي -1

 .أطفاليم
 . لوقت غير محدود الإلكترونيةة ممارسة الألعاب أىمي لىإسر الألفت نظر  -2

 :البحثأهداف 
  أفراد العينة.  لدى الأثر الذي تتركو الألعاب الإلكترونية عمى الطلاقة المغويةتعرّف 
  في عينة الدراسة بين الذكور والإناث الطلاقة المغويةتعرف الفروق في. 
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  يمعدد ساعات استخدام يتجاوزلا الذين  التلاميذى: الأول) ينتبين مجموع الطلاقة المغويةتعرف الفروق في  
 الإلكترونيةساعات استخداميم  للألعاب   عدد يتجاوز الذين التلاميذثانية: ال)( ويومياً ساعة واحدة  الإلكترونية  للألعاب

 .(ساعة واحدة يومياً 
  وز عدد ساعات يتجالا الذين يذ التلام) ىالأولبين ذكور المجموعة  الطلاقة المغويةتعرف الفروق في

يتجاوز عدد ساعات الذين  التلاميذ) الثانية( وذكور المجموعة ساعة واحدة يومياً  الإلكترونية استخداميم  للألعاب
 .(ساعة واحدة يومياً  الإلكترونيةاستخداميم  للألعاب  

  يتجاوز عدد ساعات  لا مواتيال التمميذات) ىالأولبين إناث المجموعة  الطلاقة المغويةتعرف الفروق في
ناث المجموعة ساعة واحدة يومياً  الإلكترونية بللألعا ناستخدامي جاوز عدد ساعات يتالمواتي  التمميذات) الثانية( وا 
 .(ساعة واحدة يومياً  الإلكترونيةللألعاب   ناستخدامي

 :البحثفرضيات 
 .0.05عند مستوى دلالة  سيتم اختبار الفرضيات

  الصف الخامسلدى تلاميذ  الطلاقة المغوية عمى مقياسبين الذكور والإناث  إحصائيةذات دلالة لا توجد فروق 
 .من التعميم الأساسي في مدارس مدينة اللاذقية

  لدى  الطلاقة المغوية عمى مقياس الثانيةوالمجموعة  ىالأولبين المجموعة  إحصائيةلا توجد فروق ذات دلالة
 .ميم الأساسي في مدارس مدينة اللاذقيةمن التع الصف الخامستلاميذ 
  الطلاقة المغوية عمى مقياس الثانيةوالمجموعة  ىالأولالمجموعة ذكور بين  إحصائيةلا توجد فروق ذات دلالة 

 .من التعميم الأساسي في مدارس مدينة اللاذقية الصف الخامسلدى تلاميذ 
  الطلاقة المغوية عمى مقياس الثانيةوالمجموعة  ىلأولاالمجموعة بين إناث  إحصائيةلا توجد فروق ذات دلالة 

 .الأساسي في مدارس مدينة اللاذقيةمن التعميم  الصف الخامسلدى تلاميذ 
 جرائية:الإ اوتعريفاته بحثمصطمحات ال

مي نشاط ينخرط فيو اللاعبون في نزاع مفتعل، محكوم بقواعد معينة، بشكل يؤدي إلى نتائج قابمة لمقياس الك المعبة:
(Motheky، 2004، 450.) 

 (.Sabah، 2007، 82) "عبارة عن الألعاب المتوفرة عمى ىيئة الكترونية"الألعاب الإلكترونية: 
الكترونية، وتشمل ألعاب الحاسب، وألعاب  ئةأنواع الألعاب المتوفرة عمى ىيإجرائياً بأنيا جميع  ةعرفيا الباحثوت

 .المحمولةف النقالة، وألعاب الأجيزة الإنترنت، وألعاب الفيديو وألعاب اليوات
ىي قدرة لغوية تتمثل في إنتاج أكبر عدد ممكن من الكممات والجمل والعبارات والأفكار ذات الصمة الطلاقة المغوية: 

بموضوع معين، أو الاستجابة لمثير لغوي معين في فترة زمنية محددة، وكمما ارتفع حظ التمميذ في إنتاج تمك الكممات 
 (.Al-Esaway، 2005، 9) والتراكيب المغوية والأفكار ارتفع حظة من الطلاقة المغوية والجمل

 .البحث الحاليبالدرجة التي يحصل عمييا المفحوص عمى مقياس الطلاقة المغوية المستخدم في  وتعرفيا الباحثة إجرائياً 
خصاب حتى د عبر حياتو منذ لحظة الإيعرف النمو أنو تمك العمميات المتتابعة المنتظمة التي تحدث لمفر  النمو:
 (.Ahmad، 1999، 68) الممات
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):"... المغة: المسن، وأصميا  ل غ و يطمق لفظ المغة عمى المسان والنطق معاً، فقد جاء في لسان العرب مادة( المغة:
مغون بيا أي لغوة فحذفوا واوىا وجمعوىا عمى لغات كما جمعت عمى لغوت والمغوة النطق، يقال ىذه لغتيم التي ي

 (.Ebn Manthour، 1992، 251) ينطقون بيا
: ىو العممية التي تحدث عندما يتعمم الطفل المغة عن طريق النظام المدرسي الرسمي وىذه العممية لا تكسب تعمم المغة

 (.Hagag، 1988، 16) المتعمم سوى إمكان التدقيق في صحة المغة في أثناء استخداميا
 د المفردات التي يتمفظ بيا أطفال عينة البحث التي ترد عمى ألسنتيم في أثناء الدراسة الميدانية: ىي عدالثروة المغوية

(Al-Grgani، 1978، 41.) 
تمثل التعميم الإلزامي الذي عمى الدولة أن  يىي الحمقة الأولى من السمم التعميمي الرسمي وىالتعميم الأساسي:  مرحمة

أولياء الأمور لإرسال أبنائيم إلى المدرسة في السن المحددة لمقبول. ييدف ىذا النوع تقدمو لأبناء مجتمعيا والتزام من 
شباع ميوليم وتزويدىم بالقدر الضروري من القيم والسموكيات  من التعمم إلى تنمية قدرات التلاميذ واستعداداتيم وا 

 والمعارف والميارات المختمفة.
 الدراسات السابقة: 

في السموك العدواني لدى طمبة المرحمة  الإلكترونية ممارسة بعض الألعاب أثر" :نوان( بع2002) الحشاشدراسة 
 "الثانوية في المدارس الحكومية بدولة الكويت

المرحمة الثانوية في  في السموك العدواني لدى طمبة الإلكترونية ممارسة بعض الألعاب أثرلتعرف ىذه الدراسة  ىدفت 
بين متوسط درجات طمبة  إحصائيةركزت الدراسة عمى وجود  فروق ذات دلالة و  تالمدارس الحكومية بدولة الكوي

في السموك العدواني لدى طمبة المرحمة الثانوية في المدارس  ىالأولومتوسط درجات طمبة المجموعة  الثانيةالمجموعة 
التي تمحورت حول تأثير  فرضيتيا واختبرت ،الإلكترونيةثر ممارسة بعض الألعاب لة الكويت تعزى لأالحكومية بدو 

عن  ،متمدرس 650 إلى 600واعتمدت عينة بين  ،عمى السموك لطلاب المدارس بالكويت ألعاب الفيديو والكمبيوتر
السموك داخل ئمة تأكد من تحميميا عن ممارسة الألعاب وعلاقتيا بالتحصيل الدراسي و رات تضمنت أسطريق استما

لياء أمور الطمبة لدراسة مجموعة من التوصيات من أبرزىا نشر الوعي لدى أو وفي ضوء ىذه النتيجة قدمت ا ،المدارس
 .أثرىا عمى سموك أبنائيمالتي تقدم نماذج لمسموك العدواني وبيان  الإلكترونيةأبنائيم للألعاب  بخطورة ممارسة 
 الجزائر( بعنوان: "أثر الألعاب الإلكترونية عمى السموكيات لدى الأطفال" في 2012دراسة قويدر )

التأثير السمبي ليذه الألعاب عمى سموك الطفل ودفعو عمى العدوان والسموك غير السوي لتعرف ىذه الدراسة  ىدفت
طفلًا وطفمة من الأطفال الجزائريين  200بصورة تحميمية ووصفية عمى عينة مكونة من  وطبقتبالمدارس الجزائرية، 

ذين يمارسون الألعاب الإلكترونية ويقطنون بالجزائر العاصمة، تم عاماً وال 12و 7الذين يتراوح أعمارىم ما بين 
اختيارىم من مدارس في الأحياء الراقية والمتوسطة والشعبية، وقد تم الوصول من خلال ىذه الدراسة  إلى استنتاجات 

يمون لشرائيا واقتناءىا، تمثمت أن الألعاب الإلكترونية في مقدمة النشاطات الترفييية التي يحبيا الاطفال المدروسين ويم
فيم يتمتعون بقدر كبير من الحرية في شرائيا وممارسة ىذه الألعاب دون مراقبة وتوجيو وارشاد. وكل ىذا بفعل عناصر 
الإبيار والخصائص الشكمية والتقنية الحديثة التي تتمتع بيا الألعاب الإلكترونية والتي تجذب انتباه الاطفال وتجعميم 

شكل كبير وممفت للأنظار، وأن ممارسة ىذه الألعاب الإلكترونية غير مراقب وعمى حساب الدراسة مما يقبمون عمييا ب
يسبب تأثير عمى التحصيل الدراسي ليم، أما من ناحية نوعية الألعاب فأكدت الدراسة أن أغمبية الأطفال يفضمون 
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لممارستيم المتكررة ليذا النوع من الألعاب التي الألعاب العنيفة، وىذا ما يجعميم عرضة لمسموكيات العدوانية نظراً 
تنسب إلى المجتمعات بعيدة كل البعد عن مجتمعاتنا سواء من ناحية القيم أو من ناحية السموكيات أو من ناحية العقيدة 

سمباً عمى  الدينية، وأن كل الألعاب الإلكترونية تجعل الطفل يميل إلى العزلة الاجتماعية والانطواء عمى نفسو مما يؤثر
نموه الفكري والشخصي والاجتماعي، وأغمبية الأطفال يقمدون أبطاليم المفضمين في الألعاب الإلكترونية، وىذا ما 
يجعميم يتقمصون شخصيات غير شخصياتيم تكون  مبنية حسب مبادئ وقيم البطل الذي يفضمونو، وىذا ما يجعميم 

ين شخصياتيم واعتمادىم عمى أنفسيم وثقتيم بيا، ومن خلال نتائج يميمون لمتقميد الذي يؤثر في المستقبل عمى تكو 
الدراسة تم ترك مجموعة من التوصيات تأتي في مجمميا عن وضع الرقابة عمى نوعية الألعاب الإلكترونية التي 

أنيا دعت يمارسيا الطفل سواء من قبل الأبوين أو المجتمع ككل الذين يدين بترويج ىذه   الألعاب دون أي حظر، كما 
إلى النظر في إدماج الألعاب التعميمية الترفييية في المنيج الدراسي لتفادي المجوء إلى ألعاب عنيفة السموك الاجتماعي 

 لمطفل في المستقبل.
 "الألعاب الإلكترونية وعزوف الأولد عن الدراسة نتائج وحمول بدولة الكويت( بعنوان: "2013) السبتي دراسة
التعميمية من الصف الخامس  عمى مستوى كافة المدارس بالمناطق( بنات–بنين س )اء طمبة المدار ر آلاستطلاع  ىدفت

دبي والعممي، وتم الاعتماد لجمع المعمومات والبيانات عمى تقنية الأ الابتدائي إلى الصف الخامس عشر الثانوي بفرعيو
راسة نتيجة ممارستيم الألعاب الإلكترونية، وبعد راء طمبة المدارس بشأن عزوفيم عن الدآ"استبانة" كأداة لاستطلاع 

استخراج النتائج تبين عدم وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متغيرات الدراسة المستقمة وىي: المنطقة التعممية 
الملاكمة والمصارعة  كرة القدم،) الألعاب العنيفةا فراد العينة اختارو أوالصف الد راسي والعمر والجنس، ومعظم 

لوالدين اوعدم رضى  التركيز في الاستبانة عن المدة ممارسة المعب في اليوم الواحد، وتم ،(لمطاردة والسباق....وا
 بانشغال الأولاد بالمعب عمى حساب الدراسة والاستذكار، وانشغال الطمبة بالحيث عن الألعاب الإلكترونية المدرسة بدلاً 

لتفكير بيذه الألعاب وىم بالصف الدراسي، وتأجيل حل الوجبات المنزلية ون الدراسة، وسرحان الطمبة واؤ من الحديث بش
إلى أخذ الدروس  من أجل ممارسة ىذه الألعاب، وتفضيل المعب الالكتروني عمى قراءة الكتاب المدرسي والاضطرار

مية وغيرىا بتغيير في سرة والمدرسة ووزارة التربية الداخالخصوصية بسبب ممارسة   الألعاب الإلكترونية عمى مستوى الأ
لي والتزويد الألعاب التعممية اليادفة بدل الألعاب العنيفة المناىج النظرية إلى عممية عمى أجيزة الاعلام الآ

تبين أن تدني المستوى الدراسي التخمف عن الدراسة وراء سبب واضح وىو الألعاب الإلكترونية تدفعو و  واللاأخلاقية.
، والدراسةمدرسية، وتزرع فيو سموك معادي وتجعمو منعزل عن المجتمع السرية أو الأ لمتخمي عن كل واجباتو سواء

جديدة جعل التمميذ أو الطالب يمارس تمك الألعاب ولكن بصورة ىادفة ومستحبة وتحببو  دراسيةودعي إلى وضع مناىج 
 .في الدراسة

إدمان الأطفال عمى  Children's addiction to electronic games( بعنوان: " 2014دراسة ذكرها فاضل )
 الألعاب الإلكترونية" في أمريكا

بمدينة شيكاغو، عن الأطفال الممارسين   2010دراسة أمريكية حديثة قام بيا باحثون وأخصائيون وأطباء، أجريت عام 
ىم، وأشارت الدراسة ألعاب الكمبيوتر التي تعتمد عمى العنف التي يمكن أن تزيد من الافكار والسموكيات العدوانية عند

إلى أن ىذه الألعاب قد تكون أكثر ضرراً من افلام العنف التمفزيونية أو السينمائية لأنيا تتصف بصفة التفاعمية بينيا 
وبين الطفل وتتطمب من الطفل أن يتقمص الشخصية العدوانية ليمعبيا ويمارسيا لذا لأنيا الكثير من أخصائيين 

ن يمقون الموم عمى الألعاب الإلكترونية عمى أنيا السبب الاساس في زيادة العنف في الاجتماعيين وأطباء النفسيي
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شاعة الجنس والفاحشة بين الاطفال  المجتمع، وقالوا أن الألعاب تنمي العنف بشكل غير ىادف في نفوس النشء، وا 
الاباحة الرخيصة التي تفسد عقول  والمراىقين وذلك من خلال انتشار الألعاب التي تدعو إلى الرذيمة والترويج للأفكار

الاطفال والمراىقين عمى حد سواء، تمك يتم جمبيا عنن طريق الانترنت ومن ثم ترويجيا، وأكدت الدراسة أن إدمان 
المعب عمى ىذه الألعاب الإلكترونية أدى ببعض الاطفال والمراىقين إلى حد الادمان المفرط مما اضطر بعض الدول 

اص الذين يسمح ليم بممارسة ىذه الألعاب في الاماكن المخصصة ممارسة ىذه الألعاب مثل إلى تحديد سن الاشخ
 واشنطن، وشيكاغو، ولندن، بريطانيا.
 إلىيأتي  ،جنبية أو العربيةما سبق ذكره من الدراسات سواء الأ من خلال كل :تعقيب عمى الدراسات السابقة

مما يجدر أن يكون ىناك اىتمام  ،تغزو مجتمعنا العربي بصفة خاصة ذىننا أىمية الموضوع وما يفرزه من نماذج عنيفة
لتزايد التي تشيده  وىذا نظراً  الإلكترونية يات العدوانية للأطفال من جراء الألعابكبير في الدول العربية بظاىرة السموك

بطريقة سواء  البحث الحالي وضوعكما أنيا تخدم م البحث الحاليمن اً جانب الواردة أعلاهالدراسات تناولت  ،ىذه الظاىرة
ل ونموىم طفاوعلاقتو بعنف الأ الإلكترونيةكما أن معظم الدراسات عالجت موضوع الألعاب  ،مباشرة أو غير مباشرة

 ات مجردة ومجتمع عنيف ينتظر مستقبمنا وييدده ولكن رغمبسموك اجتماعياً  كما ربطتيا ،أو المغوية النفسية من الناحية
. غير أن أياً منيا لم البحث الحاليموضوع ىمية أبراز إبصفة عامة قد ساىمت وتساىم في  راساتدىذه ال فإن ذلك

سعت الباحثة من ومن ىنا  الطلاقة المغويةعمى النمو المغوي من حيث  الإلكترونيةيتطرق لدراسة أثر ممارسة الألعاب 
 .ىذا المجاليجابي في ما ىو إلتقديم  البحث الحاليخلال 

 :لنظريالإطار ا
 .. ماهيته .. أهميته  المعب

تمف شرائح المجتمع خاصة التي يمارسيا مخلاجتماعية ذات الطابع الترفييي و المعب من الأنشطة ايعد  ماهية المعب:
أو العفوية غير مقيد  بعض الأنشطة الفكرية أو الرياضيةك ن، ىذا المعب الذي قد يكون منظماً و الأطفال والمراىق
ن كالتصرفات التي يقوم بيا الأطفال من الجري و حمل  الأشياء و مداعبة المعب، كما يعتبر وسيمة بضوابط أو قواني

ابية حياة الطفل وتشجيعو تربوية ونشاط تعميمي يسعى المختصون في ىذا المجال الى استغلال بعض الجوانب الايج
ة مختمف نشاطات المشي الى ممارسالوقوف و والميارات الأساسية من البدنية عمييا وتنمية مختمف قدراتو الفكرية و 

لى إتعب والوصول القدرة عمى مقاومة الن من اكتساب بعض الصفات كالصبر و يمك المعب الرياضية والفكرية، كما
الطفل عمى العيش حياة عادية حب الزملاء بينيم، كل ىذا يساعد التعاون و ضافة إلى أخلاق التسامح و إتحقيق أىداف 

 (.Al-Namroud، 2008، 75) عقل سميمل حتى يكبر بصفة جيدة و د أو مشاكدون عق
 أهمية المعب:

كو، كما إنو استعداد فطري سمو ل الأساسية، ومظير ىام من مظاىر أىمية المعب في أنو حاجة من حاجات الطفتكمن 
يحقق محيطة بو و اء كثيرة عن البيئة العن الطريق المعب أشيروريات حياتو، بحيث يتعمم الطفل ضرورة من ضلديو و 

التي  ، ويكتسب العديد من الميارات والمعموماتواجتماعياً  وانفعالياً  ولغوياً  وعقمياً  التواصل معيا، كما ينمو جسمياً 
 (.Karkoush، 2008، 24) الاجتماعيتساعده في التكيف النفسي و 

الفرص المواتية لكي يمارس  جب إتاحة كل كما أن لمعب أىمية بالغة في تحقيق الصحة النفسية لدى الطفل، لذلك ي
خر لتوجيو ويات بين الحين والآالأولمشاركتو في المعب خاصة من طرف لمستواه وميمو الخاص و  ألعابو وفقاً  الطفل
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أن  يضاً أوينبغي أن لا ننسى  .طرفيماالمعب وىذا ما يشعره بالسعادة والفرح وبأنو محل إعجاب وتقدير من  سموكو أثناء
في تكاممو  عامل مؤثر لمغاية في نمو الطفل ونضوجو وكذلكىو الطفل خلال عممية تحول الشخصية و يساعد المعب 

 ، سوء الخمق،عنو الحوافز المكتوبة، الاضطراب الجسمي العضمي أو التنفيس عن الطاقة الفائضة في جسمو مما يزيح
الصعيد ىو دور المعب في علاج الاختلافات السموكية اليامة الجديرة بالذكر عمى ىذا  والملاحظة المشاغبة.الانفعال و 

يتعرض الطفل بسبب القيود المفروضة ات المكتوبة. بحيث والعاطفية بالنظر لكنو وسيمة لمتنفيس والتغمب عمى الطاق
يود لى صقل أثار ىذه القإالانفعالات فيمجأ من خلال المعب المدرسة لمختمف أنواع التوترات و عميو من قبل الأسرة أو 

أخرى. يمجأ عمماء  الطفل الفرصة لتمبية احتياجاتو وميولو بأساليبلى اثبات وجوده في المجتمع كما أن المعب يمنح ا  و 
أكثرىا فاعمية عمى ىذا ختلافات السموكية لدى الأطفال و الاوب لمعالجة الاضطرابات النفسية و النفس الى المعب كأسم

 (.Motheky، 2004، 32) الصعيد
 :(Verbal Fluency) قة المفظيةمفهوم الطلا
 .الميم جداً دراستيا والعمل عمى تنميتيا ومن ،الطفلأن يمتمكيا  التي يجب ةالميم المغوية من القدرات

 بسيولة الحديث، بالفصاحة.  يمتاز بطلاقة المسان: أي الطلاقة في المّغة مصدر )طَمُقَ(
 تجاه المناسبة الاستجابات من ممكن عدد أكبر استدعاء مىع القدرةيا: "بأنالطلاقة  Torranceف تورانس وقد عر 
 (.Abo Al-Shamat، 2007، 79) بنك الابتكارالطلاقة  محددة" وتعد ةزمني فترة في وذلك ن،معي مثير أو مشكمة

 ، أىمّيا: الطلاقةوىناك عدّة أنواع من 
أو التعديلات في  فصيلات،الأمثمة والتوىي القدرة عمى الرسم السريع لعدد من : Form Fluency طلاقة الأشكال -

 (.Growan، 1999، 98) الاستجابة لمثير وضعي أو بصري
: وىي القدرة عمى سرعة إنتاج أكبر عدد ممكن من Ideational Fluencyة أو طلاقة المعاني الفكري الطلاقة -

 ن.الأفكار الّتي تنتمي إلى نوع معين من الأفكار ترتبط بموقف معي
الكممات الّتي تستوفي شروطاً وىي القدرة عمى سرعة إنتاج أكبر عدد من : Verbal Fluency لمفظيةا الطلاقة -

 (.Nshwaty، 2002، 135) ن وغيرىاكأن تبدأ بحرف معين أو تنتيي بحرف معي نة،معي
 :الإلكترونيةالألعاب 

 تعطي والمقطات الرسومات من خاص مزيج من وعروضاً  وأصواتاً  صوراً  غالباً  تتضمن متعددة وسائط أو ممفات ىي
 مما المستخدم من معينة لأوامر الاستجابة عمى القدرة عن فضلاً  إلخ. والأعداء والعقبات بالأماكن الإحساس لممستخدم

 (.Hasan، 2013، 3) والتحدي بالمتعة يشعر يجعمو
 يد ىي الألعاب في للأوامر توالمدخلا ،x box و كاست ودريم بأنواعو، ps ستيشن البلاي) الأجيزة تمك أمثال ومن

 في( الحديثة التمفاز أجيزة بعض يحوي كما الحاسوب عمى رةوالفأ المفاتيح لوحة وأ الألعاب أجيزة في الأزرار أو التحكم
 .الإلكترونية الألعاب عمى داخميا

 :الإلكترونيةلعاب أنواع الأ 
 برامج المعدة مثلا قيادة السيارة.ية لموضوع ما، مثل الالأولالألعاب المخصصة لتعميم المبادئ . 1
 الألعاب التي تمكن الفرد من تعمم قواعد المغة والنطق الصحيح لممفردات.. 2
 الألعاب التي تعمم مبادى العمميات الحسابية باستخدام رسومات وأشكال ىندسية محببة للأطفال.. 3
 (.Al-Swalhah، 2014، 116) لعواصماختصاصيم مثل: أسماء االألعاب التي تقوم بمساعدة المختصين في . 4
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 :الإلكترونيةإيجابيات استعمال الألعاب 
 الألعاب تعطي للأطفال إحساساً بالإنجاز.. 1
 تنمي الألعاب قدراتيم المعرفية.. 2
 تنمي الألعاب قدراتيم الادراكية.. 3
 تزيد القدرة عمى التخطيط والتعامل مع المواقف المعقدة والغيرة معتادة.. 4
 (.Melad & Abd Al-wahd، 2017، 13) نمي قدرات الطفل في التوافق الحركيت. 5

 :الإلكترونيةسمبيات استعمال الألعاب 
 .وأسرتو الطفل بين التفاعل الألعاب تقمل. 1
 .المفظية بسبب قمة التواصل المفظي أثناءىا وانعدامو غالباً  الذاكرة في تؤثر. 2
 .الواقع عن الانفصال الأحيان بعض في الألعاب في الاستغراق يسبب. 3
 قضاء ساعات طويمة في المعب يؤدي الى التأخر الدراسي بشكل عام.. 4
 عنيفة يظير لدييم ميل لمسموك العدواني في الواقع. الأطفال الذين يمعبون ألعاباً . 5
 (.Melad & Abd Al-wahd، 2017، 13) في الأطفال كالسمنة والنظر والدماغ تؤثر الألعاب صحياً . 6

 : البحثمنهج 
 لملاءمتو لغرض البحث.استخدمت الباحثة المنيج الوصفي 

 : البحثمجتمع 
لمعام الدراسي  ى في مدينة اللاذقيةالأولمرحمة التعميم الأساسي الحمقة من  الصف الخامس تلاميذمجتمع البحث 

2019-2020 
 : البحثعينة 
تشرين في  6مدرسة سيف الدولة الحمداني و  ةفي مدرس سالصف الخام تلامذة من فلاً ط (110)من العينة تتألف 

بعد سؤال كل طفل عن كونو إلى مجموعتين العينة  قسيم. وتمّ ت(ةتمميذ 72/ تمميذاً  38) ؛ وكانت العينةمدينة اللاذقية
ألعاب   يمعبونلا التلاميذ الذين ى: الأول) تينمجموعتوزع أفراد العينة عمى و أو لا.  الإلكترونيةيمارس الألعاب 

–عمماً إن ممارسة الألعاب الإلكترونية لا يُعدّ مشكلًا . (الإلكترونيةالذين يمعبون الألعاب  التلاميذالثانية: الكترونية( و)
 .ساعةً واحدةً يومياً  لعب الطفل بيا إذا لم يتجاوز زمن -البحث الحاليحسب 
 :البحثحدود 

مرحمة التعميم الأساسي في مدينة  الصف الخامس تلاميذقية مستيدفاً تم إجراء البحث في مدينة اللاذالحدود المكانية: 
  اللاذقية.

  2020-2019من العام الدراسي  الأولتم إجراء البحث في الفصل  الحدود الزمانية:
 : البحثأدوات 

ين لمطلاقة أجز  :ءأجزا ةمؤلف من أربعالمقياس التفكير الابتكاري )الجزأين الخاصين بالطلاقة المغوية( من تم استخدام 
والطلاقة الفكرية أمران متلازمان؛ كما ورد  الطلاقة المغويةعمماً إن . (1)رقم الممحق  ين لمطلاقة الفكريةأالمفظية وجز 

 محصول الدلالياللدى الطفل. ىذا الدلالي  محصولال يؤثر سمباً في المحصول المغوية ضآل( ف1996)المعتوق،  في
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يفضي إلى تدني محصولو الفكري  وانخفاض قدرتو عمى ذلك، ويسمع ستيعاب ما يقرأيساعده عمى فيم وا ىو الذي
وتمّ تطبيق .  ضعف القدرة عمى التعبير والإنتاج الفكريلاقة و فقدان الطل عوامل أخرىإلى جانب  يقودوالثقافي، وىذا 

الماجستير في قسمي معمم صف  المقياس إفرادياً بمساعدة المعممات في المدارس. فضلًا عن مساعدة أربع من طالبات
 والإرشاد النفسي بكمية التربية.

 
 النتائج والمناقشة:

الصف لدى تلاميذ  الطلاقة المغويةبين الذكور والإناث في  إحصائيةى: ل توجد فروق ذات دللة الأولالفرضية 
 من التعميم الأساسي في مدارس مدينة اللاذقية  الخامس

( لمعرفة Tواستخدام اختبار ) ،استخراج المتوسطات الحسابية والانحرافات المعياريةتم  ،لمتحقق من صحة الفرضية
ضح في و مكما ىو  ،الطلاقة المغويةدلالة الفروق بين متوسطي إجابات أفراد العينة الذكور والإناث عمى مقياس 

 (.1) الجدول
 الطلاقة المغويةلدللة الفروق بين الجنسين في مستوى  (T) (: المتوسِّطات الحسابيَّة والنحرافات المعياريَّة واختبار1) الجدول

 احتمال الدَّللة (tقيمة ) النحراف المعياري المتوسِّط الحسابي العدد الجنس المقياس

 الطلاقة المغوية
 11.76 52.46 38 ذكر

3.799 0.000 
 10.62 56.86 72 أنثى

تعزى لمتغير  الطلاقة المغويةعمى مقياس  إحصائيةوق ذات دلالة ( وجود فر 1) الجدوليظير من النتائج الواردة في 
بمغ متوسط درجات بينما  ،(56.86ولصالح الإناث؛ حيث بمغ متوسط درجاتيم عمى المقياس ) ،أنثى( –الجنس )ذكر 

ة ة لفظيأكثر طلاق قل منو لدى الإناث، أي أن الإناثأ الذكورلدى  الطلاقة المغويةأي أن مستوى  (.52.46الذكور )
الذكور في مختمف جوانب النمو المغوي د تفوق الإناث عمى ي تؤكراسات التدالعديد من ال. وقد سبق وأجريت الذكورمن 

ين أسرع في ، كما أنغالباً  الذكورراسات أن الإناث يبدأن بالكلام قبل وذلك منذ الطفولة المبكرة، حيث أثبتت ىذه الد
 الدراسات ةفقمتوقد جاءت ىذه النتيجة . (Kenaan، 2005) وأمراض الكلامعرضة لأخطاء  لالتقاط الألفاظ، وأق

ىذه عزو ة. لذا يمكن غوية الياممكواحدة من القدرات ال الطلاقة المغويةفي  الذكورق الإناث عمى وتؤكد تفو  السابقة
والقواعد  ئةلكتابة والتيجوالأدب وسيولة ا ةعمى البنين في الطلاقة المغوي تالبنا"تتفوق  إذعامل الجنس، ل النتيجة

مسة أضعاف يبمغ أربعة أو خ ميةكور الذين يعانون من عيوب كلاوصياغة الألفاظ، كما بينت الدراسات أن عدد الذ
لذلك فمن المتوقع (. Brhoumah & Al-Basheer، 2007، 6-7) "ن من مثل ىذه العيوبييعان مواتيعدد الإناث ال

عن محتوى الحديث  ثون بياريقة التي يتحداث، وأن يختمف محتوى الحديث والطنمن الإ دائماً أن يتكمم الذكور أقل
 (.Al-Houarnah، 2012، 11) وطريقتو لدى الإناث

 الطلاقة المغويةفي  الثانيةوالمجموعة  ىالأولبين المجموعة  إحصائيةالفرضية الثانية: ل توجد فروق ذات دللة 
 .ساسي في مدارس مدينة اللاذقيةالأمن التعميم  الصف الخامسلدى تلاميذ 

( لمعرفة Tواستخدام اختبار ) ،تم استخراج المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية ،لمتحقق من صحة الفرضية
كما ىو واضح  ،الطلاقة المغويةعمى مقياس ى الأولوالمجموعة الثانية دلالة الفروق بين متوسطي إجابات المجموعة 

 (.2) الجدولفي 
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 الطلاقة المغويةعمى مقياس  ى الأولو  الثانية ( لدللة الفروق بين المجموعتين T(: المتوسِّطات الحسابيَّة والنحرافات المعياريَّة واختبار )2) لجدولا
 احتمال الدَّلالة (tقيمة ) الانحراف المعياري المتوسِّط الحسابي العدد المجموعة المقياس

 الطلاقة المغوية

المجموعة 
 ىولالأ

93 111.39 18.15 

7.312 0.000 
المجموعة 

 الثانية
17 96.76 20.50 

عمى مقياس  ىالأولو  الثانيةبين المجموعتين  إحصائية( وجود فروق ذات دلالة 2) الجدوليظير من النتائج الواردة في 
بمغ  بينما ،(111.39س )؛ حيث بمغ متوسط درجاتيم عمى المقياىالأولولصالح أفراد المجموعة  ،الطلاقة المغوية

من ضعفٍ في  الإلكترونيةوتعزو الباحثة ذلك إلى ما تسببو الألعاب (. 96.76) لثانيةا متوسط درجات أفراد المجموعة
 المعتوقوقد أشار  .الطلاقة المغويةالتواصل؛ مما يقود بعد فترةٍ من الزمن إلى تدني الحصيمة المغوية وبالتالي ضعف 

ة ذخيرة ضآلظية، فقد تبين أن فال النّاشئة عمى طلاقتيم المة لدى الأطفؤثر تدني الحصيمة المغوييإلى ذلك إذ يقول: "
، وعدم قدرتو ويسمع الذي يساعده عمى فيم واستيعاب ما يقرأ الناشئ من المفردات يؤدي إلى تدني محصولو الدلالي

و إلى جانب قمة وىذا كمو الفكري والثقافي، عمى النّحو المطموب يفضي إلى تدني محصولعمى فيم واستيعاب ما يقرأ 
 "ة عمى التعبير والإنتاج الفكريلاقة أو ضعف القدر يؤدي بطبيعة الحال إلى فقدان الطممّا الممارسة واستخدام المغة 

(Al-Maatouk، 1996، 145.) 
في  الثانيةجموعة وذكور الم ىالأولبين ذكور المجموعة  إحصائيةالفرضية الثالثة: ل توجد فروق ذات دللة 

 .الأساسي في مدارس مدينة اللاذقيةمن التعميم  الصف الخامسلدى تلاميذ  الطلاقة المغوية
( لمعرفة Tواستخدام اختبار ) ،تم استخراج المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية ،لمتحقق من صحة الفرضية

كما  ،الطلاقة المغويةعمى مقياس ى الأولوذكور المجموعة  الثانيةدلالة الفروق بين متوسطي إجابات ذكور المجموعة 
 (.3) الجدولىو واضح في 

 ( لدللة الفروقT(: المتوسِّطات الحسابيَّة والنحرافات المعياريَّة واختبار )3) الجدول
 الطلاقة المغويةفي مستوى  ى الأولوذكور المجموعة  ثانيةالبين ذكور المجموعة  

 احتمال الدَّلالة (tقيمة ) الانحراف المعياري المتوسِّط الحسابي ددالع المجموعة المقياس

 الطلاقة المغوية

 المجموعة
 ىالأول

31 56.59 10.42 

3.412 0.001 
المجموعة 

 الثانية
7 52.59 12.08 

صالح ذكور ول ،الطلاقة المغويةعمى مقياس  إحصائية( وجود فروق ذات دلالة 3) الجدوليظير من النتائج الواردة في 
 الثانية توسط درجات ذكور المجموعةبينما بمغ م ،(56.59عمى المقياس ) ى؛ حيث بمغ متوسط درجاتيمالأولالمجموعة 

من ضعفٍ في التواصل؛ مما يقود بعد فترةٍ من الزمن  الإلكترونيةوتعزو الباحثة ذلك إلى ما تسببو الألعاب (. 52.59)
 .الطلاقة المغويةضعف إلى تدني الحصيمة المغوية وبالتالي 

ناث المجموعة  ىالأولبين إناث المجموعة  إحصائيةل توجد فروق ذات دللة  الفرضية الرابعة: الطلاقة في  الثانيةوا 
 من التعميم الأساسي في مدارس مدينة اللاذقية  الصف الخامسلدى تلاميذ  المغوية

( لمعرفة Tواستخدام اختبار ) ،والانحرافات المعياريةتم استخراج المتوسطات الحسابية  ،لمتحقق من صحة الفرضية
ناث المجموعة  الثانيةدلالة الفروق بين متوسطي إجابات إناث المجموعة  كما  ،الطلاقة المغويةعمى مقياس ى الأولوا 

 (.4) الجدولىو واضح في 
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 الفروق  ( لدللةT(: المتوسِّطات الحسابيَّة والنحرافات المعياريَّة واختبار )4) الجدول
ناث المجموعة  الثانيةبين إناث المجموعة   الطلاقة المغويةفي مستوى  ىالأولوا 

 احتمال الدَّلالة (tقيمة ) الانحراف المعياري المتوسِّط الحسابي العدد المجموعة المقياس

 الطلاقة المغوية

 المجموعة
 ىالأول

61 106.63 14.79 

2.589 0.010 
المجموعة 

 الثانية
10 100.98 25.44 

 
 الستنتاجات والتوصيات
ولصالح إناث  ،الطلاقة المغويةعمى مقياس  إحصائية( وجود فروق ذات دلالة 4) الجدوليظير من النتائج الواردة في 

الثانية المجموعة بينما بمغ متوسط درجات  ،(106.63عمى المقياس ) ن؛ حيث بمغ متوسط درجاتيىالأولالمجموعة 
بشكل  الطلاقة المغويةث عمى الذكور في وذلك رغم تفوّق الإنا ؛بو مع نتيجة الفرضية السابقةيظير تشا(. 100.98)

من ضعفٍ في التواصل؛ يقود بعد فترةٍ من الزمن إلى تدني الحصيمة  الإلكترونيةغير أن ما تسببو الألعاب ؛ عام
   لديين. الطلاقة المغويةع مستوى حتى لدى الإناث المعروفات بارتفا الطلاقة المغويةالمغوية وبالتالي ضعف 

 التوصيات:
والعمل عمى إنتاجيا بما يتوافق مع لغة  الإلكترونيةإنشاء مركز وطني لإجراء بحوث ذات صمة بالألعاب  .1

 .مجتمعناوعادات وتقاليد 
 في - شائعة الانتشار - الإلكترونيةتبني وتضمين عناصر الجذب والإثارة والتشويق المتضمنة في الألعاب  .2

 .خصوصاً  الطلاقة المغويةنمّي الميارات المغوية عموماً و لكترونية تإإنتاج  ألعاب 
وذلك  ،الإلكترونيةلألعاب ممارسة ايجابية والجوانب السمبية لبأىم الجوانب الإالأمور  التربويين وأولياءتعريف  .3

 وخارج المنزل. منزلفي المدرسة وال ليالجوانب السمبية يجابية والحد من أثار ابيدف العمل عمى تعزيز الجوانب الإ
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 الملاحق
 (1)الممحق 

 الطلاقة المغويةاختبار 
 الجنس : ذكر       اسم المدرسة : .............                

 الصف : .................                                   أنثى
 :  نعم                 لالإلكترونيةلعب   الألعاب   أ

 :  ...................يومياً الإلكترونيةمي  للألعاب  عدد ساعات استخدا
. عطى لكبالحرف الم أكبر عدد ممكن من الكممات التي تبدأ  كتابةالمطموب منك في ىذا الاختبار  :الأولالختبار 

 اكتب أكبر عدد ممكن من الكممات التي تبدأ بالحرف )س( في ىذه الحالة يمكنك كتابة : : مثال
 .سماعة.............. إلخ ،ساعة ،سريع

كما يجب  ،غير مقبولة الأشخاصعميك ملاحظة أن أسماء الأماكن و  لاحظ أن جميع ىذه الكممات تبدأ بحرف )س( و
 .عامل السرعة ميمملاحظة أن 

 :الكممات التي تبدأ بحرف )أ + ب( اكتب أكبر عدد منالآن..  
    
    
    
    
    
    
    
    
المطموب منك في ىذا الاختبار أن تكتب أكبر عدد ممكن من الكممات التي تنتيي بالحرف الذي : الختبار الثاني

 يعطى لك .
 اكتب أكبر عدد ممكن من الكممات التي تنتيي بالحرف )ر( في ىذه الحالة يمكنك كتابة : مثال :
 ماكر  .............. الخ . ،مكر ،كثير

كما  ،لاحظ أن جميع ىذه الكممات تنتيي بحرف )ر( و عميك ملاحظة أن أسماء الأماكن و الأشخاص غير مقبولة
 يجب ملاحظة أن عامل السرعة ميم .

 اكتب أكبر عدد من الكممات التي تنتيي بحرف )م + ج + ن( :لآن.. ا 
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 نوع معين. إلىالمطموب منك في ىذا الاختبار أن تذكر أسماء الأشياء المختمفة التي تنتمي  :الختبار الثالث

 سوائل قابمة للاشتعال :مثال :
 الخ . نفط .............. ،كحول  ،غاز

وىي كميا سوائل و جميعيا قابمة للاشتعال أي تنتمي  ،نوع معين إلىفي ىذا المثال طمب منك ذكر الأشياء التي تنتمي 
 يجب ملاحظة أن عامل السرعة ميم. كما ،نوع معين إلى

 :اد الصمبة و التي تغوص في الماءاكتب أكبر عدد من الأشياء و المو الآن.. 
    
    
    
    
    
    
    
    

 المطموب منك في ىذا الاختبار أن تفكر في أكبر عدد ممكن من الاستعمالات المختمفة لبعض الأشياء. :الختبار الرابع
 دبوس ) يستعمل لتثبيت الأوراق ( يمكنك في ىذه الحالة أن تذكر استعمالات أخرى كالآتية :مثال :

 رة لصيد السمك ........الخ أعمل بو سنا ،تنظيف الأظافر ،نخرم بو الورق
 .أنيا تختمف عن استعماليا الأصمي لاحظ أن ىذه الاستعمالات تختمف عن بعضيا كما

 :لكل من الأدوات الآتية اكتب ثلاث استعمالات مختمفة عن بعضياالآن.. 
    القمم 1
    الطاولة 2
    المسمار 3
    المقص 4
    بطاقات ممونة)اوراق الاشغال( 5
    قطعة قماشية 6
    قطعة مغنطيسية 7
    السكين 8

 


